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Genel itibariyla kolektif bir icray: cagristiran
oyun, kiltlirin sekillenmesinde rol sahibidir.
Ancak bundan daha once, varolusun giicli bir
parcasl, bireyi olusturan temel bir fenomendir.
OYUN C?ere.k‘kiilti'%r yapici olma.Sf,‘ gerekse c}e' bireyin
zihnini, yetilerini ve benligini hem kisiye hem

KUETUIR: oyun arkadaglarina hem de seyircilere

BENLIK yansitmasina olanak vermesi sebebiyle oyun, ¢ok
islevli bir kavramdir. Bu konuya dikkat ¢eken

Mugla Sitki Kogman Universitesi Edebiyat
Fakiiltesi Tiirk Dili ve Edebiyat: Béliimii Ogretim
Uyesi Dr. Ogr. Uyesi Aysun Dursun, Oyun Kiiltiir
Benlik  Tiirk Halk Kiiltiiriinde  Gelenegin
“Temsil”leri isimli ¢aligmasinda gelenegin ve
bireyin oyun alanindaki goriiniimlerini ayrintili
bir sekilde inceler. Bahsi gecen alana sadece
ﬁ edimsel degil, ayni zamanda sozlii-yazili halk
killtirit ve edebiyati oOrneklerini de iceren
biitiincill bir bakis gelistirir. Gelenegin izini temelde gecis donemleri (dogum-evlenme-
6liim) {izerinden siiren aragtirmaci, bunun yami sira komsuluk, misafirlik ve esnaflik
geleneklerinin temsillerini de inceler. Bdylece bireyin rolleri, farkli performans
alanlarinda, farkli sosyal iliskiler diizleminde, farkli “oyun sahalarinda” agiga ¢ikartilir.
Arastirmada oyun, eglence ve rekabetten 6nce kitabin adinin da isaret ettigi tizere “temsil”
kelimesi tercih edilerek odaga alinmistir. Sozciik, “birinin veya bir toplulugun adina
davranma” anlamina denk diisecek sekilde benligin ve kiiltiiriin sunumu olarak da
dastinilmustiir.

TURK HALK KULTURDNDE GELENEGIN "TEMSIL"LERI

DR. AYSUN DURSUN

» o«

Eser, yedi béliimle birlikte, “On S6z”, “Giris”, “Sonug” ve “Kaynakea” bagliklarindan
olusur. Calismanin “Giris” bolimiinde oyun kavrami ve bu kavramla ilgili ¢aligmalar
ortaya konulurken benlik kavrami ve Erving Goffman’in benlik sunumu yaklasimina dair
okumalarla aragtirmanin teorik ¢ercevesi ¢izilir. E. Goffman’in, hayat1 bir tiyatro sahnesine
benzetmesiyle baslayan ve benlik-toplum zemininde ayrintilanan incelemesi,
arastirmacinin gelenegin temsillerini irdelerken kullandig: basat acarlari icerir. Duymaya
fazlaca alistk oldugumuz ve sik sik kullandigimiz hayat-tiyatro benzetmesi, E. Goffman’in
teorisiyle, A. Dursun’un Tiirk kiltiiriine dair analizleri ve bu kurama eklemeleriyle
kliseden uzaklasir, dikkatimizi daha once farkina varmadigimiz, islevlerini
kavrayamadigimiz ancak diinyaya gelmemizle birlikte faili ve mefulii oldugumuz ritler
diinyasina dair tespitlerle anlam kazanir. Bu kurama gore hayatin pratikleri rol, sahne, set,
senaryo, vitrin, kurgu, performans gibi bilesenlerle incelenir. Belirtmekte fayda var ki bu
¢aligmayla anlamli héle gelen yalmizca teatral ipuglari degil; performans oOncesinde,
sirasinda, sonrasinda bireyin kendini neden/nasil diga vurdugu ve séz konusu
uygulamalarin bireyle, toplumla, gelenekle iligkisidir. Bu anlamda sadece E. Gofmann’in
kuramimin Tirk kiiltiiriine uyarlanmas: degil, yeni eklemelerin yapilmasi da ¢alismanin
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o6ne ¢ikan ozelliklerinden biridir. A. Dursun, oyuncu/icraci (aktér) olan bireyi, bireylerin
bir araya gelmesiyle olusan takimi, takimlarin sergiledigi performansi ve tiim bu
kavramlarin 151¢inda cesitli sosyal alanlarda gelenegin nasil temsil edildigini adim adim
inceler. Caligmada teori ve pratik bir arada isletilir.

“Gelenegin Temsilcisi Olarak Oyuncu/Icraci (Aktor)” baglikli birinci boliimde bireye
odaklanan arastirmaci, insanin oyunla iliskisini agiklayip giinliik yasamda edindigi
mubhtelif kimliklere yogunlasir. Dogumuyla birlikte gelenege veya statiiye bagli ancak her
kosulda “dogal” olarak “temsil” i¢inde yer alan birey, hayat sahnesinde sergiledigi rollerle,
diger Kkisilere iliskilenme bigimiyle bir “oyuncu”dur. Once ¢ekirdek ailede belirip genis
aileye sirayet eden roller, zamanla kurulan sosyal iliskilerle genigler. Bu baglamda A.
Dursun, aragtirmasini gelin-damat, akraba, arkadas, komsu, misafir, esnaf-miisteri
ornekleminde olusturur.

“Gelenegin Icrasina Katki Saglayanlar: Takimlar” baghkli ikinci béliim, birey ve
etkilesim i¢inde oldugu kisilere, “takim”a yo6nelir. Dogum, evlenme, 6lim térenlerinde
yapilan uygulamalar sirasinda beklenen, herkesin kendi arasindaki yakinliga ve senaryoya
gore davranmasidir. Bu gibi 6rnekler, oyuncunun Kkisiligini sunmasiyla birlikte diger
oyuncularla etkilesimine ve takimin icrasina dayanir. Dogum ve evlenmenin mutlulukla,
cenazenin Uziintiiyle icrasi beklenirken misafirlik ve komsuluk iliskilerindeki iletisim ve
etkilesimin stire¢ boyunca zarar gdrmemesi icin takimlarin caba sarf ettigi belirtilerek
uygulamalara dair ornekler sunulur. Gerekli durumlarda takimin bir yonetmeni de
oldugunu vurgulayan arastirmaci, Ttrk geleneginde bu rold, aile bitytiklerinin tistlendigini
ifade eder. Kiz isteme toreni esnasinda her iki taraf da gesitli hazirliklar yapar, bu
hazirliklar: kuran ya da 6nlemler alan aile biiytigli, oyunculari yénlendirir, aksilik aninda
ise yeni bir takim oyuncusunu sorunu ¢ézmek icin oyuna dahil edebilir. Giinimiizdeki
bazi uygulamalarda ise organizasyon sirketlerinin etkili olduguna dair tespitler sunulur.
Boylece gelenegin doniisiimii de ortaya konulur. Her durumda degismeyen, takimin oyun
bozulmamasi igin ¢aligmasi, senaryoya bagl kalmasi gerektigidir. Icranin bozulmasi,
oyunun dagilmas: anlamina gelir ki oyuncularin dikkatli tavirlar sergilemesi gelenegin
icrasi agisindan biiyiik dnem tagir. Bu noktada etkin olan giiven duygusudur. Takim,
giiven icinde bir aradadir. S6z konusu gereklilik, distan bir zorlama anlamina
gelmemektedir. Aksine, bahsi gecen uygulamalarin sorunsuz bir sekilde yerine getirilmesi
tabii olarak arzu edilir.

“Bir Temsil Olarak Gelenegin Icrasi (Performans)” baglikli ii¢iincii boliimde,
performansin teorisi ve yonleri tespit edilir. Sahneleyenlerin “oyuncular”, hedeflenenin
“seyirciler”, rolii olmayan ve gdzlemleyenlerin “disaridakiler” olmasiyla sekillenen ¢
6nemli 6zellikle beliren performans alaninda sergilenen rollerin de bolgelere gére ayrildig:
belirtilir. Bu béliimde Tirk kiiltiriinde adeta bir oyuna benzeyen uygulamalar, “vitrin”,
“set”, “rol veya rutin”, “senaryo” ve “kurgu” bagliklarindan olusan anahtar dizileriyle analiz
edilir. “Vitrin”in hem kolektif bir temsil hem de kisisel bir alan oldugu vurgulanir. “Kisisel
vitrin”, bir bebegi kirk gezmesine kimin goétiireceginin, gelinin eline kimin kina
yakacaginin, olen kisinin helvasini kimin yapacaginin belirleyicisidir. Dogumda
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giniimiizde daha c¢ok hastanelerde hazirlanan kutlama alanlari, “set’in unsurlarini
olusturur. Sette bulunan kisiler s6z ve davranig kaliplariyla kimligini agiga vurur. Sete
uygun sekilde soylenen/séylenmesi beklenen “gdziiniiz aydin”, “hayirli ugurlu olsun”,
“kolay gelsin” gibi ifadelerin degismemesi, setlerde belirli bir vitrinin, kurgunun,
senaryonun olusu 6nemli bir kiiltiir tasiyicist olarak kabul edilir. Ticari iligkilerde de
“devamli misteri”, “tanidik esnaf” olmak bir vitrini gosterir. Yukarida anilan sahne, set,
takim ve vitrin kavramlarinin tespit edildigi su drnekle konu somutlagtirilir: “Kiz isteme
sahnesinde kahve yapmak igin salondan ayrilip mutfaga giden geng kiz ve arkadaslar bir
takim olarak diger takimin yanindan uzaklagmis olur. Bu esnada salonda oturanlardan biri
‘davetsiz misafir’ olarak mutfaga geldiginde gelin ve arkadaslarinin sahneleri, kisisel

vitrinleri, setleri bozulmus olur” (Dursun, 2021, s. 98).

Sette herhangi bir dagilma aninda “bozuntuya vermemek”, “idare etmek”,
“caktirmamak” gibi savunma tekniklerinin devreye girdigi sGylenir. Bdylece setin
aksamasinda dahi ayr1 bir setin sahneyi yoénlendirdigi, toplumun sahneyi esas alip
uygunlugu korumaya caligtigi goriiliir. Yeni dogum yapmis annenin basina kirmizi
kurdele takilmasi, hediyelesme sirasinda sergilenen tavir gibi edimlerin, bireylerin
sergiledigi roliin geregi oldugu belirtilir. Bu gibi uygulamalarin, herhangi bir zorunluluk
olmaksizin bireyin toplum icinde var olma yollarindan birini isaret ettigi ve kendiliginden
gelistigi vurgulanir. Bu baglamda 6nemli olan, kisinin oynadig: role inanmasidir. Ancak
bu, bir kimseyi kandirmak anlaminda degil, kisinin sunulan sahnede yaptig1 rolii
gerceklestirmesi anlamina gelmektedir. Cenaze torenine katilanlarin -sadece cenaze
sahiplerinin degil, tim oyuncu ve gbzlemcilerin- ortama uygun sekilde davranmasinin
gerekliligi, herkesin roliine inanmasindan gegmektedir ki A. Dursun, bu durumun da
gercekle oyunun i¢ igeliginin gostergesi oldugunu bildirir.

Oyuncunun yol haritast olan senaryo, soz konusu yasam oldugunda da devrededir.
Yasamin kendisinin de dramatik canlandirmaya dayandigini belirten yazar, bu haliyle
senaryonun pratik yapilmadan da sergilendigini soyler. Toplumsal etkilesimdeki eylemler,
karsi-eylemler, sozlerin aligverisi senaryoyu her an yeniden belirler. Ote yandan zamanla
ve Ozellikle gecis donemleriyle degisen toplumsal statii, bireyin benlik sunumunun temel
sekillendiricileri olarak verilir. Cocuk, 6grenci, ¢alisan, gelin-damat, anne-baba olan
bireyin toplum icinde bazi s6z veya davranig kaliplariyla yeni konumunu belirledigi ifade
edilir. Dahasi, zaman ve kaliplar, sadece toplumsal etkilesimin degil, bireyin kendisiyle
olan iligkisinde de pay sahibidir. Kisi, anilan higbir role girmek istemese dahi, kendisine
hicbir sey anlatilmadan, 6rnegin kiigiik bir hediyelesme aninda kars: tarafa armaganini ne
sekilde sunacagini, ne yapacagini dogal olarak bilmektedir. Bu baglamda yas1 ve konumu
geregi bireyin, toplumsal biling disi gergevesinde nerede, nasil davranacagini bildigi
vurgulanir. Hatta rol yapma bilgisinden daha iyi rol yaptig1 belirtilen bireyin, dogal olarak
ve her daim canlandirmas gereken, gercek kilinmasi gereken senaryonun bagrol oyuncusu
oldugu bildirilir. Oyunculuk ve giinliik yasamin ne denli i¢ i¢e oldugunu belirten
aragtirmaci, “birey[in] ge¢misten giine tanik oldugu veya =zihninde biriktirdigi
deneyimlerle ana hatlariyla benzerlik gdsteren bir senaryoya bagl kalarak oyununu
sun[dugunu]” soyler (Dursun, 2021, s. 103). Senaryolarin sunulmasinda da gesitli
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“kurgu”lara bagvurulur. Bu baglikta sosyal medya araciligiyla paylagilan fotograflarin bazi
ortak noktalar1 iizerinde de durulur.

“Ge¢is Donemi Geleneklerinin Temsili” baslikli dérdincii bolime kadar, bu
“temsil”in kisilerden dekora, sahne 6niinden arkasina uzanan her bir parcasini teorik ve
pratik zeminde irdeleyen A. Dursun, bu béliimde ortaya ¢ikardigi parcalarin islevini
dogum, evlenme, 6liim gelenekleri tizerinden tespit eder. Aragtirmaci, “gecis donemi
geleneklerinin temsili[ni] hem bireyin benlik sunumu yapabildigi hem de ge¢misin bilgi,
birikim ve deneyimlerinin aktarilabildigi bir oyun alan1” (Dursun, 2021, s. 106) addettigi
i¢in bu temsilleri 6nemle tahlil eder. Bireyin ddeta bir oyuncu olarak topluma katildig:
“dogum” ve bu olay etrafinda uygulanan “ad verme”, “kirklama/kirk ¢ikarma”, “dis hedigi”
adetleriyle “yeni dogan fotograf/video ¢ekimleri” gibi ge¢misten gliniimiize
aktarilan/dontisen uygulamalar “Dogum Geleneklerinin Temsili” bashiginda; “Evlenme
Geleneklerinin Temsili’nde “nisan toéreni”, “kina”, “ceyiz serme”, “nikah/digiin téreni”
icralar1 gelenegin iz diisiimleri rol, sahne, set, senaryo, performans kavramlariyla incelenir.
“Oliim Geleneklerinin Temsili”nde de yapilan uygulamalar, nedenleriyle birlikte sunulur.
Bu baglikta dikkat cekici bir tespit, vefatin ardindan yakinlarin durumu kabul etmede
zorluk yagarken geleneklerin hizli bir gekilde uygulanmasinin énemidir. Hizi, verilen
kararin hitkmiinden seyircileri emin kilan bir isaret, ikna edici bir unsur olarak
yorumlayan A. Dursun, helva kavrulup dagitilmasinin, ayakkabinin evin Oniine
konmasinin, kiyafetlerin ihtiya¢ sahiplerine en kisa siirede verilmesinin yasanilan kaybin
gercekligini isaret eden gelenekler oldugunu soyler. Oliim etrafinda gergeklestirilen
ritliellerin 6lenin diinyada oynadigi son sahne oldugunu belirten arastirmaci, yastaki
dramatik siireglerin sunumuna, islevine dair analizler de yapar.

“Komgsuluk  Geleneklerinin  Temsili” baglikli  besinci béliimde, misafirlik
geleneklerinin temsilinde pratikliklerle birlikte komsulukla ilgili pek ¢ok deyim ve atasozii
irdelenir. Yiyecek ikram edilen kaplarin bos ¢evrilmemesinin ya da tabagin nasil iade
edileceginin bir oyun olarak karsimiza ¢iktig: ifade edilir.

“Misafirlik Geleneklerinin Temsili” baslikli altinci béliimde, misafir odasinin bir
performans alani oldugu vurgusu yapilir, konargdcer yasamda misafirlerin agirlandig
“konukluk” ile baglantilar kurulur. Misafirlik odaginda Tiirk téresine ve kiiltiiriine ait
unsurlar Dede Korkut anlatilarindan ¢esitli uygulamalarla ortaya konulur. Selamlagma,
karsilama, agirlama, ugurlama geleneklerindeki her bir ayrintinin nasil sunuldugu, icraya
doniisiimii incelenir. Bu baglamda ev sahibi ve misafir arasindaki iliski bir oyun olarak
okunur.

“Esnaflik Geleneklerinin Temsili” baglikli yedinci ve son boliimde, aligveris ortaminin
kiiltiirel aktarimlari icerdigi, bu alanin canlidan sanala ilerleyisi ve benlik sunumunun nasil
gerceklestirdigi aciga cikarilir. Ahi birlikleri, esnaflik ve asamalari, usta-girak iligkileri
incelenirken, ortaya ¢ikan sz kaliplari, ritlieller ayni kuram baglaminda ele alinir.
Algveris yapilacak ditkkanlarin tercihi, ayni diikkanin stirekli miisterisi olmak gibi
uygulamalar E. Gofmann’in da isaret ettigi samimiyet ve tarihsellik ilkeleriyle
iligkilendirilir. Bu boélimin dikkat cekici tespitlerinden biri de vitrinlerin, kafe ve
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restoranlarin dgelerinin, ¢alisanlarin kiyafetlerinin benlik sunumunun gergeklestigi setin
kisisel vitrin, dekor, aksesuar gibi unsurlarini olusturmasidir.

Gelenegin kim tarafindan, kime, ne zaman, nasil, nerede, hangi sartlar altinda icra
edildigi, gegmisten glintimiize nasil aktarildigi gibi sorulara cevaplar veren arastirma,
“Sonug” béliimiinde bulgu, yorum ve tartismalarini biitiincil bir bakisla 6zetler. Ttirk halk
kiiltiirtinde gelenegin temsillerini oyun-kiiltiir-benlik kavramlar: tizerinden incelemekle
kalmayan ¢alisma, yagam seriivenine odaklanarak ayni zamanda insanin tarjhini de analiz
eder. Dogdugu giinle birlikte hem birey hem de toplumsal bir 6ge olma macerasina atilan
insan, kendi hayatinin basrol oyuncusuyken bagkalarinin hayatinda da hem bile isteye hem
de dogal olarak rol sahibidir. Arastirmaci, benligin insasini sekillendiren girift evreni
inceledigi ¢aligmasinda bu insada bireyin oldugu kadar toplumun da pay sahibi oldugunu
bildirir. Nasil ki kiginin gelisiminde cevresel faktorler etkiliyse tiim rit ve uygulamalar da
bu faktorlerden olusur, yadsinamaz. Dahasi, s6z konusu icralar, bireye deneyim
kazandirarak onun yetkinligini gelistirir. Bu icralar, benligin sunumuyla birlikte benligi
tanima noktasinda da Onemlidir. Koy seyirlik oyunlari, satrang, talih oyunlar1 gibi
oyunlarin sosyallesmeyi sagladigi belirtilirken; gegis donemleri, komsuluk, misafirlik,
esnaflikla ilgili uygulamalarin ise gelenegi temsil etme merceginden bakildiginda oyun-
kiiltiir iligkisini dogrudan yansittig: vurgulanir. Farkli sahnelerin benzer setlerle icrasi, pek
¢ok pratigin kurguya doniisimii dogal siirecler olarak belirlenir ¢iinki kisinin dogmasiyla
birlikte ona bir ad verilmesi ne kadar tabii ve toplumsalsa -insan ismiyle topluma dogar-
evlenme, olim, komguluk, misafirlik, esnaflik kavramlarindan dogan iligkiler agi,
uygulamalar da bir o kadar dogaldir. Bu noktada yazar, hayatin “kendiliginden” bir oyun
oldugunu, pratiklerin gelenegi nasil temsil ettigini farkli sahalardan aldigi 6rneklerle
irdeler. Arastirmacimnin doniistimleri takip edip yorumlamasi, kategorilendirmesi
calismanin gilincelligini gosterirken s6z konusu uygulamalarin gelecekte de
degisebilecegini, bu degisimi tespit ederken izlenmesi gereken yolu da isaret eder. Gegis
donemlerindeki yeni uygulamalar, aligveriste sanal diinyaya atilan adimlar A. Dursun’un
aragtirmasinda yer bulur. Gelenegin doniigimiini tespitleriyle gozler Oniine seren
arastirmaci yonetmen, roller, set degisse dahi oyunun degismedigini belirtir. Yeni dogan
fotograf/video gekimleri bu dontisiimlere bir 6rnek olarak verilir. Gelenek giincellenir
ancak oyun degismez, o her zaman siirer. Yeni doganin ileride bu albiime bakip aldig1 tavir
da oyunla, rolle ilgili olacaktir. Yazar, “toplumun {iyesi olma ¢abasinda belki de bireyin
kendini ifade etmesinin yolu ve yontemi oyunun ta kendisidir” (Dursun, 2021, s. 151) der.
Sadece bu sebepten dahi oyun, farkli disiplinlerce, farkli ydntemlerle irdelenmeye agik ve
velut bir kapi olarak beliriyor. Oyun Kiiltiir Benlik Tiirk Halk Kiiltiiriinde Gelenegin
“Temsil”leri”, bu kapiy1 aralayan ve Tiirk halk kiiltiriiniin 1s181nda titizlikle ilerleyen bir
calisma...

Kaynak

Dursun, Aysun (2021). Oyun kiiltiir benlik Tiirk halk kiiltiiriinde gelenegin “temsil”leri.
Kesit Yaynlari.

Akademik Dil ve Edebiyat Dergisi
Cilt/Volume: 6, Sayi/Issue: 1, Nisan/Apri 2022, s/p: 394-399



